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МЕТОДИЧНІ МАТЕРІАЛИ
для представників районних штабів,  керівників команд, ройових – учасників ІІ (міського) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)

Місце проведення: 
Позаміський дитячий заклад оздоровлення та відпочинку «Зміна» (Київська область, Бородянський район, село Пилиповичі)
12-14 травня 2017 року
РЕГЛАМЕНТ

ІІ етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької                                                        військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)

І. Мета та завдання

1. Метою ІІ (міського) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької                                                        військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)  є реалізація завдань п. 1.2. Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку                                                        військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»), затвердженого наказом Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України від 13.06.2012 № 687 (зі змінами, затвердженими Міністерством освіти і науки України від 31.03.2014 № 276, зареєстрованого у Міністерстві юстиції України 18.04.2014 № 436/25213), Наказу  від 14.11.2016 № 1363 «Про проведення у 2016/2017 навчальному році Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»).

2. Завдання ІІ етапу:

· активізація національно-патріотичного та військово-спортивного виховання серед учнівської молоді м.Києва на основі козацьких традицій, надання методичної допомоги в самоорганізації дитячих колективів та подальшого впровадження в педагогічну практику учнівського самоврядування;

·  впровадження інноваційних підходів та технологій, що сприяють формуванню високої національно-патріотичної свідомості;

· поглиблення співпраці з представниками громадських організацій в сфері національно-патріотичного виховання;

· популяризація серед молоді військово-прикладних видів спорту, туризму, краєзнавства, українських національних видів єдиноборств, активного дозвілля, вивчення історії визвольних змагань та української військової традиції;

· фізичне, соціальне та духовне виховання української молоді на основі народної педагогіки козацьких морально-світоглядних цінностей;

· формування серед молоді засад здорового способу життя засобами туризму, краєзнавства, фізкультури і спорту; 

· виявлення учасника ІІІ (Всеукраїнського) етапу Гри.

ІІ. Термін і місце проведення

ІІ (міський) етап Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») проводиться на території смт. Клавдієво-Тарасове,  Бородянського району Київської області, оздоровчий табір «Зміна»  12-14 травня  2017 року.

ІІІ. Керівництво грою

Загальне керівництво підготовкою та проведенням Гри здійснює Департамент освіти і науки, молоді та спорту виконавчого органу Київської міської ради (Київської міської державної адміністрації) (далі - Департамент),  КПНЗ «Київський центр дитячо-юнацького туризму, краєзнавства та військово-патріотичного виховання», за сприянням громадських організацій.
Безпосереднє проведення гри «Сокіл» («Джура») покладається  на Головну суддівську колегію (ГСК), затверджену наказом Департаменту освіти і науки, молоді та спорту.

ІV. Учасники

До участі у змаганнях допускаються по одному рою, з числа учнів навчальних закладів м. Києва (1 рій від району). 

Рій складається з учнів 9 - 10 класів. 

Склад рою – 10 осіб: 8 осіб (не менше 2-х осіб протилежної статі) та 2 керівники. 

До участі у змаганнях  Гри «Сокіл» («Джура»)  допускаються рої навчальних  закладів – переможці І (районного) етапу Гри. 

Кожний рій очолюють керівник та заступник керівника з числа педагогів навчального закладу, які несуть відповідальність за життя і здоров’я учасників під час переїзду до місця таборування та під час проведення заходів Гри. 

V. Умови прийому та розміщення учасників

  Розміщення роїв у польових умовах. Рої повинні мати все необхідне спорядження для організації польового табору: намети, устаткування для вогнища, особистий та груповий посуд,  спальні мішки та туристичні килимки, засоби від комарів, спеціальне спорядження, необхідне для участі у  змаганнях та конкурсах згідно з Додатковими умовами.
Всі учасники рою повинні мати єдину форму одягу для однострою  (обов’язковим елементом однострою є сорочка-вишиванка) та форму для участі у спортивних та польових змаганнях, головні убори, дощовики.

Учасники Гри повинні дотримуватись правил поведінки, режимних моментів, виконувати природоохоронні вимоги та правила протипожежної безпеки.

У разі грубого порушення вищевказаних вимог, ГСК залишає за собою право звільнити рій від подальшої участі у змаганнях, а результати рою анулювати.

VІ. Програма змагань.

	№ з/ п
	Змагання та конкурси за напрямами
	Категорія

	«КОЗАЦЬКІ  ЗАБАВИ»

	1.
	Творчо-мистецький звіт «Ватра»
	участь

	2.
	Інтелектуальна гра-вікторина «Відун» (формат брейн-рингу)
	заліковий

	3.
	Інтелектуально-розважальна гра-квест «Козацькі манівці»
	заліковий

	4.
	Конкурс звітів Добре діло
	заліковий

	«КОЗАЦЬКИЙ ГАРТ»

	5.
	Спортивно-туристська  смуга перешкод  
	заліковий

	6.
	Змагання «Перетягування линви (канату)»
	заліковий

	7.
	Змагання  «Фехтування на шаблях»
	участь

	«КОЗАЦЬКА  ЗВИТЯГА»

	8.
	Конкурс строю та пісні «Впоряд»
	заліковий

	9.
	Змагання  «Стрільба»  ( пневматична зброя)
	заліковий

	10.
	Тактична гра на місцевості «Теренова гра» з елементами   орієнтування, рятувальних робіт  та надання першої долікарської допомоги  
	заліковий

	11.
	 Конкурс «Таборування»  (бівак)
	заліковий

	12.
	Конкурс «Козацькі страви»
	участь

	
	«МАЙСТЕР-КЛАСИ»
	

	13.
	Практичні заняття: 
- ознайомлення з матеріальною частиною автоматичної зброї (розбирання та збирання АК–74, спорядження ріжка АК - 74) (за підтримки ГО «Товариство сприяння Збройним Силам України та Військово-Морському Флоту «Цивільний корпус «Азов»);
 -  тактична медицина;
 -  історична лекція та перегляд відеоряду «Козацьке вбрання та амуніція»
	участь

	14.
	Військово-польова гра «Лазер-таг» (за підтримки військово-спортивного клубу «Полігон «Альфа»»)
	участь


Конкурс «Таборування» проводиться протягом всього терміну таборування за окремим графіком
VІІ. Підведення  підсумків та нагородження переможців

Результат у комплексному заліку Гри визначається за сумою балів  усіх видів змагань та конкурсів. Бали відповідають зайнятому місцю. 

За участь у конкурсах «Ватра», «Козацькі страви» та «Фехтування», які не входять до комплексного заліку, рої отримують по 1 фіксованому балу, що віднімаються від загальної суми балів.

Рої - переможці та призери у комплексному заліку визначаються за найменшою сумою балів усіх видів змагань та конкурсів. 

При рівності суми балів перевага надається команді, яка зайняла вище місце у змаганнях «Спортивно-туристська смуга перешкод»

Рої - переможці та призери у комплексному заліку нагороджуються кубками, медалями, грамотами та призами.

Рої -  переможці та призери у окремих видах та конкурсах програми нагороджуються кубками, медалями грамотами, призами.

Протести та порядок їх розгляду

7.1.1. Протести  подаються представником команди головному секретарю змагань на ім’я головного судді у письмовій формі, де обов'язково вказуються ті пункти Методичних роз’яснень чи рекомендацій, Умов та Додаткових Умов які той хто протестує вважає порушеними.

7.1.2. Протести щодо порушень Умов та Додаткових Умов у частині підготовки або організації самих змагань подаються не пізніше однієї години до початку змагань з даного виду (конкурсу).
7.1.3. Протести на дії учасників, суддів, обслуговуючого персоналу, що призвели до порушення Умов змагань і впливають на результат команди, подаються не пізніше однієї години після письмового оголошення попередніх результатів у даному виді програми змагань.

Протести, що стосуються результату виступу команди також подаються не пізніше, ніж через одну годину, після опублікування попередніх результатів у даному виді програми змагань.

7.1.4. Протест повинен бути розглянутий ГСК до затвердження результатів відповідних змагань, але не пізніше 12-ти годин від часу його подання.

Якщо поданий протест неможливо розглянути до закінчення змагань, суддівська колегія може допустити учасників (команду) до змагань умовно "під протестом". Результати виступу затверджуються після вирішення питання про протест.

7.1.5. Суддівська колегія вислуховує по протесту всі сторони, але у випадку неявки однієї з них, рішення може бути прийняте і за її відсутності.

VІІІ. Заявки

Попередні заявки роїв районів (Додаток № 1) подаються на установчій нараді представників команд,  яка відбудеться   26 квітня  2017 року о 16:30 у приміщенні КПНЗ «Київський центр дитячо-юнацького туризму, краєзнавства та військово-патріотичного виховання» (м. Київ, вул. Саперне поле, 26).

 Поіменна заявка (додаток № 2), завірена директором навчального закладу та лікарем спортивного диспансеру, подається до мандатної комісії в день проведення змагань. Без візи лікаря спортивного диспансеру рої до  участі у змаганнях Гри не допускаються. До поіменної заявки   додаються:

· наказ навчального закладу на участь рою у Грі;

· страховий поліс на кожного учасника команди;
· учнівські квитки або довідка зі школи з фотографіями учасників команди,  завірені шкільною печаткою і підписані директором навчального закладу.
ІХ. Фінансування гри «Сокіл» («Джура»)


Витрати на  проведення  ІІ етапу гри «Сокіл» («Джура») (нагородження переможців, медичне забезпечення, обладнання дистанцій, харчування, послуги з транспортування учасників) здійснюються за рахунок кошторису Департаменту освіти і науки, молоді та спорту виконавчого органу Київської міської ради (Київської міської державної адміністрації), КПНЗ «Київський центр дитячо-юнацького туризму, краєзнавства та військово-патріотичного виховання» на 2017 рік  та інших джерел, не заборонених чинним законодавством..
Витрати на відрядження команд, придбання форми, спорядження необхідного для облаштування табору тощо, здійснюється за рахунок установи, що відряджає чи за рахунок додатково залучених коштів та інших джерел не заборонених чинним законодавством.

Додаток № 1   

ПОПЕРЕДНЯ ЗАЯВКА
Управління освіти ______________________ районної у м. Києві державної адміністрації просить зарахувати рій «                                         » району до складу учасників ІІ (міського) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)
	ЗНЗ № (повна назва позашкільного закладу чи клубу)
	Керівники рою
(прізвище, ім’я, по батькові)
	Контактні
телефони

	
	
	

	
	
	


Начальник Управління освіти

___________________ району             __________         ____________________                                                                                                                                                         

                                                                                                (підпис)                                  (прізвище, ініціали)

М.П.

Відповідальний за військово-                                                                                                         патріотичну роботу

___________________ району             __________         ____________________                                                                                                                                                         

                                                                                                (підпис)                                  (прізвище, ініціали)

Додаток № 2                                                 

ЗАЯВКА

на участь у ІІ (міському) етапі Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)

від рою_________________________________________________________
(повна назва рою та  навчального закладу)

___________________________________________________________________

( район)

Назва рою _______________________________________

	№ з/п
	Прізвище, ім’я,

по батькові
	Дата народж.
	Місце навчання
	клас
	Домашня адреса
	Підпис  лікаря,

печатка

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	

	9
	Іванов Іван Іванович
	Керівник команди – вчитель історії СШ № 202

	10
	Середа Світлана Григорівна
	Заступник керівника команди – вчитель інформатики СШ № 202


Перелічені в списку особи пройшли належне тренування і до змагань підготовлені
Всього до змагань  допущено ____________________
осіб

                                                                          (кількість прописом)

Лікар диспансеру       __________                           _____________________




       (підпис)                                              (прізвище, ініціали)


М.П.

Директор навчального закладу    __________                           _____________________




                            (підпис)                                              (прізвище, ініціали)


М.П.

Керівник рою            __________                           _____________________




      (підпис)                                              (прізвище, ініціали)

Заступник 

керівника рою        __________                           _____________________




      (підпис)                                              (прізвище, ініціали)

П Р О Г Р А М А – Р О З К Л А Д

проведення II (міського) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької 
          військово-патріотичної гри "Сокіл" ("Джура")

	12 травня 

	13:00-14:30
	Заїзд роїв, робота мандатної комісії,  розгортання таборів 

	14:30-15:00
	Нарада представників роїв

	15:00-15:40
	Урочисте відкриття II етапу Всеукраїнської гри «Сокіл» («Джура»)

	16:00-17:00
	«Перетягування линви (канату)»

	17:00-18:00
	Тренування з Хортинг-Фехтування

	17:00-18:00
	Інтелектуальна гра-вікторина «Відун» (формат брейн-рингу)

	18:00-19:00
	Військово-туристська  «Смуга перешкод»

	19:30-20:00
	Вечеря 

	20:15-20:30
	Вечірнє коло (збірка)

	20:30-22:30
	Майстер-класи: 

· ознайомлення з матеріальною частиною автоматичної зброї (розбирання та збирання АК–74);

· тактична медицина
· історична лекція та перегляд відеоряду «Козацьке вбрання та амуніція»

	20:30-21:00
	Нарада представників команд

	22:30-08:00
	Нічна тиша

	13 травня

	8:00
	Побудка 

	8:10-8:50
	Ранкова руханка з елементами прийомів самозахисту

	8:55-9:00
	Вранішнє коло (збірка)

	9:00-9:30
	Сніданок 

	10:00-12:00
	Конкурс строю та пісні «Впоряд»


	11:00-13:00
	Теренова гра

	12:00-13:00
	Тренування з Хортинг-Фехтування

	13:00-13:30
	Обід

	14:00-16:00
	Стрільба

	14:00-16:00
	Краєзнавчий квест «Козацькі манівці»

	16:30-17:30
	«Перетягування линви (канату)» – фінал

	16:30-18:00
	Конкурс  «Козацькі страви»

	18:45-19:00
	Вечірнє коло (збірка) 

	19:00-19:30
	Вечеря 

	19:30-20:00
	Нарада представників команд 

	20:00-22:00
	Творчо-мистецький звіт «Ватра»

	22:30-08:00
	Нічна тиша 

	14 травня

	8:00
	Побудка

	8:10-8:50
	Ранкова руханка з елементами прийомів самозахисту

	8:55-9:00
	Вранішнє коло (збірка)  

	9:00-9:30
	Сніданок

	10:00-12:00
	Військово-польова гра «Лазер-таг» (за підтримки військово-спортивного клубу 
«Полігон «Альфа»»)

	10:00-11:30
	Хортинг-Фехтування (двобій)

	12:00-13:00
	Нарада представників роїв

	13:00-14:00
	Обід. Згортання таборів

	14:00-15:00
	Урочисте закриття та нагородження переможців Гри

	15:00-16:00
	Роз’їзд роїв


ДОДАТКОВІ  УМОВИ

ЗМАГАНЬ ТА КОНКУРСІВ

ІІ (міського) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької                                                        військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») 

КОНКУРС «ВПОРЯД»

(конкурс строю та пісні)

Кількість учасників – 8 осіб

Час виконання завдання – 5 хв.

Конкурс  складається з двох завдань:

· обов’язкове завдання (час виконання – 2 хв.),

· творче завдання (час виконання – 3 хв.)

Обов'язкове завдання – виконання прийомів у складі рою. 

Творче завдання готується роєм заздалегідь, може бути представлене у вигляді монолітного та чіткого показу різноманітних елементів впоряду у складі рою у супроводі барабанного бою або  музичної фонограми.
На завершення показу – марш рою стройовим кроком із виконанням маршової патріотичної пісні на тематику козацтва, УСС, військ УНР, УПА або сучасних ЗСУ.
Оцінка виставляється від 1 до 4 балів, згідно критеріїв, викладених в «Рекомендаціях з підготовки до гри «Сокіл» («Джура»)»  (далі – «Рекомендації»).

Результат рою визначається за сумою балів, отриманих роєм при виконанні двох завдань. Вище місце посідає рій з більшою сумою балів.

ВІДУН

(інтелектуальна гра-вікторина)

І раунд

Кількість учасників – 3 особи.

Контрольний час для надання відповіді на запитання – 30 с.

Конкурс проводиться у вигляді брейн-рингу.

Команда повинна мати планшети та ручки.

Питання представлені у 5 тематичних розділах.

Тематичні розділи:

1. Історія українського козацтва

2. Козацькі переможні походи та гетьмани;
3. Київ козацький;

4. Культура та мистецтво козацької доби;

5. Історія України часів подій Української революції 1917-1921 років.

У першому раунді командам пропонуються запитання за тематичними розділами. Для обговорення та написання відповіді  командам надається 30 секунд. По завершенню часу команда здає картку з відповіддю судді.  Команда,  яка дала правильну відповідь, отримає 1 бал.  Раунд триває до 10 балів. Команди, які отримали рівну кількість балів, беруть участь у ІІ раунді.

ІІ раунд

Кількість учасників – 3 особи.

Контрольний час для надання відповіді на запитання – 5 хв.


У другому раунді командам надаються пазли (перемішані три зображення фортифікаційних укріплень України). Команда має скласти три зображення і назвати фортифікаційну споруду, зображену на них. Результат команди залежить від швидкості виконання. Максимальну кількість балів (30 балів) отримує команда, яка першою повністю складе три зображення (по 5 балів за кожне зображення) і назве фортифікаційну споруду (по 5 балів за кожну вірну відповідь).
ЗМАГАННЯ «СТРІЛЬБА»

(з пневматичної гвинтівки)
Стрільба виконується  з пневматичної гвинтівки (Гвинтівки суддівські) по мішені № 6 або № 8  на дистанції 10 метрів з положення лежачи в упорі на лікті. 

Час виконання завдання 10-12 хв.

  Кількість учасників – 6 осіб, із них не менше 2-х дівчат.

Кількість позицій для стрільби – 6.

Пострілів – 8 (3–пристрілочні, 5–залікових).

Мішеней – 2 (пристрілочна – П, залікова – З) (мішень може бути одна, яка після пристрілочних пострілів буде відмаркована). 

Результат рою визначається за сумою очок набраних всіма учасниками. Переможець визначається за найбільшою кількістю отриманих очок, як в командному так і в особистому заліку.

ЗМАГАННЯ «ПЕРЕТЯГУВАННЯ ЛИНВИ»

Кількість учасників – 6 осіб (1 особа протилежної статі). 
Кількість спроб – одна.
Змагання проводяться за олімпійською системою.

Перемагає рій який перетягнув линву на свій бік за обмежений коридор. Переможці та призери визначаються у фіналі. 

Будь-яке шиповане взуття  забороняється (бутси, легкоатлетичне тощо). Дозволяється використання рукавичок без гумових шипів. 

КОНКУРС ЗВІТІВ «ДОБРЕ ДІЛО» 

Робота на конкурс оформлюється згідно «Рекомендацій».
Матеріали на конкурс у письмовому вигляді подаються  не пізніше                       10 травня 2017 року до КПНЗ «Київський центр дитячо-юнацького туризму, краєзнавства та військово-патріотичного виховання» (вул. Саперне поле, 26,                           каб. № 1,  тел. 529-30-02)

КРАЄЗНАВЧИЙ КВЕСТ

«Козацькі манівці»
(інтелектуальна гра на місцевості з елементами орієнтування)

Кількість учасників – 2 особи.
Контрольний час виконання завдання на етапі – 1 година.

Спорядження: планшет, ручка, компас.

Завдання квесту будуть перевіряти знання та навички учасників команди з таких питань:

· орієнтування за планом місцевості;

· знання історії України за шкільною програмою 8-9 класів;
· завдання на спостережливість;
· окремо будуть запропоновані додаткові завдання, місце розташування яких, учасникам необхідно визначити за азимутом.

Результат рою визначається за сумою балів, отриманих при виконанні всіх завдань. Вище місце посідає команда з більшою сумою балів. При рівності суми балів вище місце посідає команда, яка виконала завдання раніше за часом. 
ЗМАГАННЯ «СПОРТИВНО-ТУРИСТСЬКО СМУГА ПЕРЕШКОД»

Кількість учасників – 6 осіб (не менше 1 особи протилежної статі).       Кількість етапів – 8.

 Форма одягу учасників спортивна або польова камуфльованого забарвлення.

            Етапи: 

1. Підлаз.

2. Подолання умовного болота по «купинах».

3.  Подолання умовного болота за допомогою жердин.

4. Переправа через яр по мотузці з перилами.

5. Переправа через яр по мотузці за допомогою «ліан».

6. Подолання перешкоди з використанням підвішеної мотузки (маятником).
7. Метання «гранати».
8. Подолання відстані ходою навприсядки.

           Умови проходження етапів смуги перешкод: 

1. Підлаз (рух по-пластунські через коридор з обмеженою висотою). У разі торкання обмеження висоти, учасник долає перешкоду ще раз. Після 3 порушення учасник рухається далі.

2. Подолання умовного болота по «купинах». Кількість купин – 10. Команда долає ділянку умовного болота по купинах. У разі торкання землі між купинами, учасник долає перешкоду заново, після 3 порушення учасник рухається далі. 

3. Подолання умовного болота за допомогою  жердин. 


Кількість жердин – 6 шт.  Кількість прольотів – 5. 


Рій долає ділянку умовного болота, використовуючи всі жердини. У разі торкання землі, учасник повертається на один проліт назад, та продовжує рух далі.

4. Переправа через яр по мотузці з перилами.  Кожний учасник долає перешкоду окремо. У разі падіння, учасник повертається на початок етапу та  долає етап ще раз. Після 3 порушення учасник рухається далі.

5. Переправа через яр по мотузці за допомогою «ліан». Кожний учасник долає перешкоду окремо. У разі падіння, учасник повертається на початок етапу та долає етап ще раз. Після 3 порушення учасник рухається далі.
6. Подолання перешкоди з використанням підвішеної мотузки (маятником). Кожний учасник долає перешкоду окремо. У разі падіння, торкання землі учасник повертається на початок етапу та долає етап знову, після 3 порушення учасник рухається далі. 

7.  Метання «гранати» в ціль (умовний штаб). Учасники  кидають «гранату» по черзі у мішень до першого влучення.  Кількість «гранат» (тенісний м’яч, заповнений водою, вагою 150 г) –10 шт. Мішень – контур окопу 3,1м х 1,1м , відстань до мішені – 15 м.


8.  Подолання відстані ходою навприсядки – відстань до 20 м. 
Результати визначаються за  часом подолання дистанції. Переможець визначається за найменшим часом проходження дистанції.

Суддівська  колегія має право зменшити кількість етапів та порядок їх проходження.

ЗМАГАННЯ «ТЕРЕНОВА ГРА»

(гра з елементами орієнтування, рятувальних робіт та надання першої долікарської допомоги )

Теренова гра – тактична гра на місцевості із етапами топографії та орієнтування. Учасники повинні знати умовні знаки топографічних та спортивних карт, вміти орієнтуватись за азимутом та легендою.

 Кількість учасників – 6 чоловік, із них не менше 2-х дівчат.

Змагання «Рятівник» - змагання з надання першої долікарської допомоги та елементами рятувальних робіт.

Рій витягує картку й одночасно виконує завдання.

Теоретичний та практичний завдання виконуються на контрольних пунктах вказаних на карті – схемі та за легендою. 

 - Теоретичний тур (можливі завдання – тестові завдання): надання першої допомоги при опіках, тепловому та сонячному ударах, відмороженнях, переохолодженні, ураженні електричним струмом, тривалому здавлені окремих частин тіла, гострому болі в животі, отруєнні хімічними продуктами, їжею, грибами, ягодами, укусах отруйних змій, комах та павуків.


- Практичний тур (можливі завдання): 
накладання пов’язок на голову, передпліччя, ліктьовий, плечовий, колінний, гомілковостопний суглоби, накладання шини з підручного матеріалу (при переломах плеча, передпліччя, стегна, гомілки) та транспортування потерпілого на ношах, виготовлених із двох жердин та полотнища (ноші суддівські). 

Ноші переносять чотири учасники рою. Обов’язкова наявність супроводжуючого з числа учасників команди, який повинен знаходитися поруч із ношами, на відстані, яка дозволяє контролювати стан потерпілого й тримати в полі зору обличчя потерпілого.

Ноші повинні транспортуватися так, щоб на похилих ділянках маршруту голова потерпілого знаходилася вище ніг. На горизонтальних ділянках положення потерпілого головою вперед.

Потерпілий визначається роєм, йому заборонено виконувати будь-які дії, що полегшують роботу рою. 

Кожну помилку суддя вказує рою та заносить результати у протокол.


Штрафи: 

- заступ за обмежувальну лінію – 1 бал, 

- рух поза обмежувальною лінією – 10 балів, 

- падіння – 3 бали, 

- торкання потерпілим рельєфу або поверхні води будь-якою частиною тіла при транспортуванні на ношах – 1 бал, 

- потерпілий надає допомогу команді – 3 бали, 

- невірні дії супроводжуючого (супроводжуючий знаходиться на відстані, що не дозволяє контролювати стан потерпілого) – 3 бали.


Один штрафний бал  прирівнюється 10 секундам і додається до загального залікового часу рою. 


Перев’язочні матеріали командні (2 бинти довжиною не менше 5 м і шириною на менше 10 см).  


Результат рою визначається за сумою часу роботи на етапі  та штрафного часу. Рій, що перевищив ліміт часу, отримує штраф 30 балів (300 сек.).

Переможець визначається за найменшою  сумою часу роботи та штрафного часу.

   ВАТРА

(творчо-мистецький звіт)
(«У колі друзів») – представлення творчо-мистецького звіту рою (мистецька композиція).

Кожен рій у повному складі (8 осіб) представляє театралізоване дійство (до 10 хвилин), яке за змістом відповідає темам народознавства, українського козацтва, сучасної історії, презентує власні досягнення з життя, суспільно-корисної роботи і громадської діяльності рою. 
 До самодіяльної композиції включаються різні жанри: художнє слово, українська народна пісня, танок (можливо з елементами бойових мистецтв), гумор та жарти. Використовується музичний супровід (народні музичні інструменти та електронні музичні записи).

Рій до початку виступу подає у СК програмку (сторінка А-5), де вказується:
      

· назва рою;

· назва композиції; 

· тема;
· мета;
· зміст.

Критерії оцінювання:

· відповідність назві композиції, темі;

· досягнення мети;

· художньо-естетичний рівень; 

· артистичність та майстерність виконання;

· інформаційна насиченість змісту програми;

· музичний супровід (живе виконання, використання фонограм («мінусовок»);

·  використання у дійстві власних ройових атрибутів;

· оригінальність (регіональні особливості);

· композиційна виправданість;

· загальне враження;

· реалізація сценарного задуму.

Нагородження проводиться за номінаціями.

КОНКУРС  «КОЗАЦЬКІ СТРАВИ»
Кількість учасників – не обмежена.

Час виконання завдання 90 хв.
Команди, за встановлений згідно програми час, на визначеному ГСК місці повинні приготувати одну страву з української народної кухні. Устаткування для приготування їжі та посуд командні. Керівники команд участі у приготуванні страви не беруть. 

Нагородження проводиться за номінаціями.

КОНКУРС «ТАБОРУВАННЯ»

Конкурс проводиться протягом всіх днів проведення змагань. Обов’язкові атрибути (хоругва, емблема, назва та девіз). Проводиться оцінка побуту, чистоти, доцільності розміщення, дотримання санітарно-гігієнічних норм, стан спорядження, особистих речей, посуду тощо. Огляди біваку проводяться систематично протягом усіх днів перебування. 


Час огляду таборів – відповідно до програми за поточним графіком СК, який попередньо не оприлюднюється. 

Критерії оцінювання:

	Критерії
	Максимальна оцінка

	· хоругва
	3

	· девіз рою
	3

	· назва рою
	3

	· емблема рою
	3

	· дотримання санітарно-гігієнічних норм;
	17

	· виконання режимних моментів заходу
	22


Максимальна сума – 54 бали.

Оцінювання здійснюється згідно «Рекомендацій».

Переможець визначається за найбільшою сумою балів.

ЗМАГАННЯ «ФЕХТУВАННЯ НА ШАБЛЯХ»

Кількість учасників – 2 особи  (1дівчина + 1 хлопець).
Час виконання завдання – 1 хвилина.
Перемогу отримує той хто:

· здобув більше балів за 1 хв. підчас двобою; 
· при рівності або відсутності балів здобув менше штрафних балів за 1 хв. підчас двобою; 
· при рівності або відсутності балів здобув першим у вирішальному другому раунді один  бал або його опонент здобув штрафний бал.
КОНТАКТНІ ТЕЛЕФОНИ

	Директор   
	Стешук

Валентина Миколаївна
	тел/факс 529-43-58

	Завідуючий відділом  національного 

та військово-патріотичного виховання
	Галашев 

Ілля Ігорович
	529-31-18

	Методист з питань організації гри («Сокіл») «Джура»                          
	Губенко

Вячеслав Іванович
	529-52-05

	Email:                                          
	mcdut@ukr.net

	



https://www.facebook.com/uacenter.info
Додаткова інформація  розміщена на сайті www.uacenter.info  у розділі «НОРМАТИВНІ ДОКУМЕНТИ»
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